
 

今日の授業は「SDGs ラジオ調査団とビン

ゴにかかれた 24 の試練」です。 

※学習のねらいとともに、学習全体の流れを伝え、イメ

ージを持って活動を進められるよう促す。 

 

今回のテーマは SDGs です。 

みなさん SDGs は知っていますか。 

 

 

知っている人もいるかと思いますが、SDGs

は 17 個の目標で作られています。 

 

 

そして、その目標は人類が地球で暮らして

いくために、2030 年までに達成すべき目

標になります。 

 

今回の授業では、よのなかの会社が SDGs

達成に向けてどんな取り組みをしているか

を学んでいきます。 

 

改めてですが、「SDGs ラジオ調査団とビン

ゴにかかれた 24 の試練」をやっていきま

す。皆さんに調査員になってもらい、ビン

ゴに書かれた試練をクリアしていく中で会

社の SDGs 活動を学んでいきたいと思いま

す。 

『SDGs ラジオ調査団とビンゴにかかれた 24 の試練』授業台本 



 

授業の流れは、ラジオの音を頼りに試練に

チャレンジ、その次に新聞の文字を頼りに

試練にチャレンジしてもらい、最後に調べ

た内容を報告してもらいます。早速始めま

しょう。ここからはみなさんが調査団の一

員だと思って話を聞いてください。 

 

「私たちは、SDGs ラジオ調査団。SDGs を

調査する。それが仕事だ。」 

 

 

「今回は会社の SDGs 活動の調査を行う。」 

 

「君たち新人調査員には、調査で成果を出

し、ぜひ成長してもらいたい。」 

 

 

「今回は特別な調査依頼書になってい

る。」 

 

※次のスライドへ 

 

 



 

「24 マスに試練が書かれている。試練を

クリアしながら、調査を進めよう。」 

 

 

「マスを開け、ビンゴを達成する毎に、君

たちの調査員レベルが上がる。」 

 

 

「調査員レベルは、1ビンゴで駆け出し調

査員、2ビンゴで一人前の調査員、3ビン

ゴでベテラン調査員、4ビンゴを達成すれ

ば、最強調査員になれる。」 

 

 

「君たちには、24 の試練を乗り越え、最

強調査員になってほしい。」 

 

 

ということで、4ビンゴを達成し、最強調

査員を目指して進めていきましょう。 

 

 

まずは音を頼りに調査をしていきます。進

め方を見ていきましょう。 

 

 



 

「私たち SDGs ラジオ調査団が使う SDGs ラ

ジオについて教えてあげよう。」 

 

「SDGs ラジオは、1分間で、SDGs を手軽

に学ぶ“持続可能な”教育コンテンツだ。

私たちはこれを使って調査を進める」 

 

 

「SDGs ラジオは音で簡単に速く、会社の

SDGs の取り組みを手に入れられる。」 

 

 

「では、さっそく調査を開始してくれ。」 

 

 

 

ということで、SDGs ラジオを使って、調

査を進めてビンゴを開けましょう。 

 

 

 

調査の進め方を説明していきます。 

※調査依頼ビンゴシート、調査依頼書を配布する。 

 



 

手順は、調査するビンゴマスを決め、その

マスに関連するラジオを聴き、その後ラジ

オの内容を記録書に書くことでマスを開け

ることができます。その手順をビンゴ目指

して繰り返します。 

 

では、まずは調査するマスの説明です。 

 

 

 

マスはラジオマスと新聞マスに分かれてい

ます。新聞マスの開け方は後ほど紹介しま

す。 

 

まずはラジオを使用して調査を行い、マス

を開けていきましょう。 

 

ラジオマスは上にラジオと書かれており、

真ん中に聴く必要がある SDG ゴールが書か

れています。記録書を書いてチェックをつ

けることでマスを開けられます。 

 

 

 

ラジオの聴き方を説明します。 

 



 

SDGs ラジオの画面を開くと、17 のゴール

から検索する場所があります。 

 

 

マスに書かれたゴールを選択し、クリック

すると該当するラジオの一覧が調べられま

す。 

 

 

では、ラジオを聴いた後にどうするか説明

します。 

 

 

ラジオを聴いた後は、記録書を記載する必

要があります。ただ聴くわけではなく、調

査として記録をつけましょう。 

 

記録書はラジオにチェックをし、マスに書

かれている SDGs ゴールを記載、例をみて

どんな会社が、何のために、どんな活動を

していて、その活動に対して自分がどう思

ったかひとこと記録しましょう。 

 

記録書が書けたら、マスにチェックを入

れ、マスを開けましょう。そして、次の調

査に行ってください。 

 



 

完了したら、マスにチェックを入れましょ

う。 

 

 

では、まずは 10 回ラジオを聴くことを目

指して、調査を進めましょう。 

 

 

みなさんでは一度手を止めてください。 

調査を進めていると思いますが、新しい調

査方法をお伝えします。調査員として話を

聞いてください。 

 

「君たち、調査は進んでいるか？」 

 

 

 

「君たちに、SDGs 新聞の使い方を教えよ

う。」 

 

 

「SDGs 新聞は文字で簡単に会社の SDGs 活

動を調査することができる。」 

 

 



「SDGs 新聞の使用方法はラジオ再生ボタ

ンの左にある新聞アイコンをクリック、タ

ップすれば開くことができる。」 

 

 

「SDGs 新聞を読めば、より調査を進める

ことができる。」 

 

 

では、みなさんビンゴを目指して、ラジオ

と新聞を駆使して挑戦してみてください！ 

 

 

最後に調査した内容を報告してマスを開け

てみましょう。 

 

 

「調査はだいたい終わったようだな。内容

を報告してくれ。」 

 

 

 

報告マスには報告する相手が書かれていま

す。ペアであれば、ペアの子か周りの子に

調査を報告しましょう。 



 

報告する内容は、記録書に書かれている内

容を話してみましょう。見本はこのような

形です。 

 

では、報告をしましょう。 

※ペアや周りに報告をするように促す。 

 

 

最後に、報告マスのクラスと書かれたマス

を開けたい人はいますか。 

 

 

希望者は手を挙げてください。クラスの前

で報告しましょう。 

※挙手した児童に全体で報告をしてもらう。 

 

 

「試練を乗り越えた君たちは、どのレベル

の調査員まで成長できた？」 

 

 

ということで最後に結果を確認しましょ

う。 

 



1 ビンゴできた人いますか？ 2 ビンゴでき

た人いますか？ 3 ビンゴできた人います

か？最後に 4ビンゴできた人はいますか？ 

皆さんそれぞれのペースで調査ができ素晴

らしいですね。

 

「調査員レベルが上がった君たち、これか

らも SDGs の取り組みを調査してくれ。」 

ということで、これにて調査団の活動を終

わります。 

 

では、今日の学習のまとめをします。 

 

みなさん調査を行ったことで、会社の

SDGs 活動を知ることができたと思います

が、みなさんはどんな SDGs 活動をしてい

ますか。 

 

何をすればいいかわからない人は、是非会

社の活動をヒントにしてみてください。 

 

 

たとえば、SDGs ラジオの中にもあったの

ですが、古本会社が売れなかった古本を捨

てるのではなく、リサイクルをして有効活

用しているようです。 



 

これをヒントに自分に置き換えてみると、 

 

 

自分のいらなくなった本などがあれば捨て

るのではなく、リサイクルに出すとゴミを

減らすことができます。 

 

 

他にもいろんなものを売っている会社が

様々な売れない商品を他の会社から集め、

安く販売することでゴミになるはずだった

売れ残り商品を有効活用しています。 

 

これをヒントに自分に置き換えてみると、 

 

 

たとえば、自分や家族が使えなかった商品

をフリーマーケットなどで売りに出すと、

ゴミも減らし、儲けることができるかもし

れません。 

 

 

そうです。会社がやっていることは会社だ

けができることではなく、自分たちもでき

ることにつなげることができるのです。 



 

是非、自分のできることを探してみましょ

う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※以下プラスで宿題を案内する場合のみご

参照ください。 

 

では、おうちでできることを調べるワーク

を是非宿題でやってきてください。 

 

 

手順は今回の調査と同じで、ラジオで会社

の活動を調べ、シートに記載してくださ

い。その活動を参考に自分ができることを

考え記載すれば完了です。 

 

 

シートはこのようになっています。 



 

上の見本のようにラジオで聞いた内容を書

いてください。授業中に調べた内容を書い

ても問題ないです。 

 

そして、調べた内容を参考に自分、家族、

学校でできる思いついたアイデアを書いて

みてください。 

 

 

調査団で試練に取り組んだみなさんなら必

ずできるはずです。 

 

 

これで「SDGs 調査団とビンゴにかかれた

24 の試練」を終わります。 

 

 

 


